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como herramienta para trabajar con grupos

El juego es motor del aprendizaje, a través de él, activamos procesos de gran impacto,
vivenciales y practicos. Los juegos de mesa permiten el desarrollo de capacidades
personales (memoria, atencidén, légica, regulacion emocional) y de habilidades
sociales necesarias como trabajar en equipo, comunicacion, convivencia, resolucion

de conflictos, etc.

Contenidos: Fechas: 6,7, 8, 13, 14y 15 de mayo.

Lunes, martes y miércoles.
Horario: 16h. a 19h.
(*7y 15, de 16h a 20h.)

1. Introduccion a los juegos de mesa.

2. Beneficios de los juegos de mesa y su
potencial educativo.

Dirigido a:
3. Aplicaciones al trabajo con grupos. Profesionales de tiempo libre, docentes de

escuelas de tiempo libre, agentes de otros
sectores educativos. Asignacién de plazas por
sorteo.

4. Conocimiento y practica de diferentes
juegos:

e Juegos por edades.

e Juegos gigantes.

e Juegos cooperativos. Lugar: EOTL Cantabria

Parque de Mataleias

5. Laboratorio ladico: Creamos nuestros (Santander)
propios juegos de mesa.

e Analisis de distintas mecanicas de juego. . ] ..
e Adaptaciones de juegos. +info e inscripciones
— (. 942219367

parte: ™M jovenmania.eotl@cantabria.es

Eva Rodriguez, Lic. en Pedagogia. Directora de TL y con
formacion y experiencia docente en diversas areas
educativas (recursos educativos, juegos y gamificacion,
dinamizacion grupal, animacion lectura).

www.jovenmania.com



