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CONSEJERIA DE INCLUSION SOCIAL,
JUVENTUD, FAMILIAS E IGUALDAD

DIRECCION GENERAL DE JUVENTUD,
COOPERACION AL DESARROLLO
Y VOLUNTARIADO

1.Introduccion a la inteligencia artificial

generativa: conceptos  basicos, principales
plataformas y asistentes de IA, técnicas para
elaborar instrucciones eficaces y criterios para un
uso ético y responsable.
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2.Herramientas de IA para la generacion de

textos: modelos de lenguaje, creacion de
contenidos, busqueda de informacion y analisis de
documentos.

3.Herramientas para organizar informacién y
crear materiales educativos: presentaciones,
esquemas, mapas conceptuales, infografias y otros
recursos didacticos.

4.Herramientas de IA para la creacion y edicion de
imagenes: generacion de imagenes, mejora y
transformacién de fotos y disefio de materiales
graficos.

5.Herramientas de IA para la creacion de
contenidos audiovisuales: generacién y animacion
de videos a partir de textos e imagenes, creacion de
VOCeS y recursos sonoros.

Docentes, educadores/as, responsables y personal
voluntario de asociaciones, profesionales de
tiempo libre y cualquier persona interesada en la
tematica.

30 horas

Del 17 de noviembre al 27 de diciembre.

Webinar ONLINE los dias:
17, 19, 26 de noviembre.
3y 10 de diciembre.

Equipo responsable
de la Escuela Oficial
de Tiempo Libre.

. Aula Virtual
JOVENMANIA

Inscripciones en Jovenmania

Ultimo dia de inscripcion: 10 de noviembre

Mas informacion: ‘L\ 9422193 67
| jovenmania.eotl@cantabria.es
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